— Initié de Tzeentch -

Tzeentch est n ﬁ/m’ﬂmn/e source de magie du Chavs. Le p/m' commun des mortels pem‘ devenir trés /miymnfﬂuec ln bénédiction du
Maitre du Cﬁanﬂemenﬁ L Initié de Tzeentch se voit accorder une infe/@ence supérieure. par le Dieu Sombre (au prix de ln
comﬂu/)ﬁon de son cerveau, bien sir) lui /)ermeffanf A'étudier ln M@ie Noire dés le déhut de [ ﬁrmaﬁon, L Witié de Tzeenteh doit
gagner une récom/aem’e du Chaos avant de monter dans (estime de son dieu et daccéder G la carvicre suivante, 9 vegoit cotte
récompense c;mn/ il ﬂccom/)ﬂ'f un e;(p/oif empreint de courage ou cﬂmm/ il emporte sur ses ennemis, Ce faisant il attive ['CEil de
Tzeentch, of qmna/ cef orbe dément se frose sur lui, (Initié pem‘ satfendre 4 une jmna/e récomprense ou 4 une pum’ﬁon tout aussi
Jpecfacu/aire (ainsi est b nature du Chaos). Mais ln récompense est telle que /ej‘eu en vaut ln chandelle,

Profil’ Y’rinci/m/ |

Comgéfence: :

Nom PC | CA Nom PC | CA
Connaissances Zlcaa/émiquey (c /e’mono@ie] L'm'gue ou Miéfier (une/un au choix)
Déquisement Lire / écrire
Focalisation 'Pemepﬁon
Fouille Sens de ln magie

L’arg&ye myyﬁc/ue ( ﬁ/émoniﬂque]

Talents :
Nom Nom
Corruption contrilée Magie commune (Chaos)
Harmonie Mf@m’que ou Mains ﬁgz’/ey Magie noire
9nfe//fgenf on Résistance accrue Reésistance 4 ln Vn@ie

ﬂnfe//ijence fowﬁﬂoyﬂmt‘e* (+2010 % en Int)

“g ﬂ@nég lors de a cérémonie de pmwge a I nouvelle carricre (nécessite 100 X7 pm" Comﬁéfence]

Dotations :  Biton, yyméa[e re@ieux de Tzeentch, tenue de culfiste

Accés : Au choix

Débouchés : 7[00@1‘0 de Tzeentch, Escroc, Etudiant, Evudit, Seribe

M Seuls les culfistes de Tzeentch ayant au moins une mutation freuvent se tourner vers cette carriére

Plon : Initié de Tzeentch => Zlco@fe de Tzeentch => Mayw’ de Tzeentch => Cafac@yfe de Tzeentch
Coiit : 2600 XP Max (1000 XP de caractéristiques; 1600 XP de campéfencey/ talents si fout est pris‘] - depuis un

frersonnage w‘e@e en mmcféw}ficiuey



-~ ﬂco@fe de Tzeentch ~
ﬁe.vcrigﬁon :

L Witié de Tzeenteh devenu ﬂco@fe commence a ﬂcquém';ﬂ les compéfencey nécessaires 4 la réalisation des p/m' jm}m& desseins de
Tzeentch, comme ln destruction des ordves établis ef des lois, Les Flco@fey de Tzeentch sont /mrfom‘, du pr@fre c;m’ veille sur un autel
de \S’fgmmﬂ au m&giyz‘er c;w’ a loreille du Comte, Ce sont des frersonnages im’iaé’eux, qw’ orchestrent leurs machinations avec le /,'/w'
jm}’lﬁ/ so0in paw mener [ Em/aire asa pem‘e,

Profil’ Y’rinci/m/ |

Comgéz‘encey :

Nom PC | CA Nom PC CA
Charisme ow Commandement Focalisation
Commér’ﬁye ow Intimidation Lire / écrire
Connaissances Flm/e’miquey (une au cﬁm’x] %rceﬁﬁon
;ZZZE:::;? Geénérales (une au choix) ou prépam Mo
FEvaluation Sens de ln magie
Talents :

Nom Nowm
Dur en affaives o Harmonie ﬂef@rique Magie mineure (2 au choix)
E/oquence Qomﬁu au Chaos
Eliquette Sﬂnjﬁwiﬁ/
Grand Voyageur o 9nfe/@enf Séduisant” (+1010 % en Soc, +5"% Charisme)
Intrigant Sombre savoir (Tzeentzh)
L’ir{gm}'ﬁqw

A ﬂfgnéﬂ lors de la cévémonie de fassage a lo nouvelle carrizre (nécessite 100 XP par Com/ﬂéfence]

Dotations :  Beaux atours, ﬂ[ﬂﬂb{e, {yméofe re@ieux de Tzeentch, tenue de culfiste

Accés : Au choix

Débouchés : Flﬂifﬂfew, Artisan, Bomyem}; Contrebandier, Escroc, Etudiant, Guerrier du Chaos, M@uy de Tzeentch,
Noble, Seribe

M Pour deveniv ﬂlco@fe de Tzeenteh, lo fpersonnage doit avoir ' gagné au moins une récompense du Chaos

DPlan : Wnitié de Tzeentch => Zlco@fa de Tzeentch = Mayw’ de Tzeentoh => Cm‘ac@yt‘e de Tzeenteh
Coitt : 2600 XP Min (1000 XP de mmcz‘e’w}'z‘iquey; 1600 XP de compéfencey/ talents) - pépuiy un Initié de Tzoentch avec

Harmonie Aethyrigue ~ 3100 XP Max (1000 XP de carac.; 2000 XP de c/t i fout est pris)



ﬂeycﬁgﬁan :

= Maﬂuf de Tzeentch ~

Les Mayi de Tzeentch comptent parmi les p/m’ vedoutables de tous les cullistes. Lucides ef déterminés, ils metfent en branle des
machinations 4 /)/m’ieum' niveaux d' infrfgue leur permeffﬂnf de s'en premﬁﬂe al’ infg'gm’fé de (' ’Emﬁim La /J/u/mrf de ces individus
corromppus occupent des /afacey de [premier /a/an of sont done trés influents, Lour maitrise de I magie est supérieure aux membres des

Colleges de M@iﬂ, ﬂm?ce al ﬂ/)ﬂm’ de Tzeenteh, Ce sont des adversaires redoutables ef leurs ennemis ﬁéwb'enfmm' méme connaitre

leur existence,

Profil’ Y’rinci/m/ |

Comgéz‘encey :
Nom

Baratin

Charisme

Commandement

Comméwye

Connaissances ?lcaa/émiquey (deux au choix)
Connaissances Générales (deux au choix)
ﬁe’ﬂm}'emenf

FEvaluation

'Ta[«mﬁr 5
Nom

Dur en affaives o Harmonie aef@m’c/ue
Malin sorcier” (+1 en Mag)

M&yie mineure (deux au choix)
Meditation

PC | CA

Nom PC | CA
Focalisation
Intimidation
Langage mystique (deuy au choix)
Langue (trois au choix)
Lire / écrire
'Pemeﬂﬁon
Sens de ln magie

Sombre savoir (Chaos)

Nom
Menagant

Orateur né
Prg'ecﬁ/e ﬁmk'mnf
Valeureux

& ﬂ@nég lors de n cérémonie de ﬁms@e 4 I nouvelle carricre (nécessite 100 X7 pmﬂ Comﬁe’fence}

Dotations :
Accés :
Délouchés :
Plom :
Coiit :

Zlco@fe de Tzeentch
Cafac@yfe de Tzeentch

Beaux atours, cule, ﬂ/ﬂﬂue, yyméa/e :ﬂe/iﬂieux de Tzeentch, tenue de culliste, ¢ o@’ef magique

Pour devenir Mayw’ de Tzeentch, le fpersonnage doit avoir ' Gagné au moins deuy récomprenses du Chaos
Initié de Tzeentch => Zlco@fe de Tzeentch => Mayw’ de Tzeentch => Cafac@yfe de Tzeentch
3100 XP Min (1700 X P de caractéristiques; 1400 XP de compéfencey/ talents) - depuis un Acolyte de Tzeentuh avec

Diguisement - 3700 XP Mayx (1700 XP de carac.; 2000 XP de o/t i tout est pris)



& Cafac@ffe de Tzeentoh -
ﬁe.vcrigﬁon :

Les Cﬂfﬂc@;’fey sont de ln méme étoffe que les Cﬁﬂmﬁiom' du Chaos. 9ls [reuvent invoquer les frives démons ef anéantir des légions
entiéres grace 4 leur magie impie, devenant les réce/afac/ey vivants de [ Energie brute du Chaos. Les M&yi devenant Cﬂfac@yt‘ey
ouvrent leur eym’f a4 cette e’ne;yie brute, entamant un voyage sans retour, [ 'e;fm’f du Cﬂfm{yﬁg est mwgé far ce /éfer/emenf de
[uissance, devient 4 tout jamais inféodé & Tzeentch ef /aem/ toute humanits, Les Cafac@yfey emp/oienfmm/enf des démons frour
ﬂccom/)ﬁ';ﬂ leur volonté ef ce sont des recrues trés /m’yées' dons toute horde du Chaos.

Profil’ Y’rinci/m/ |

Comge’fencey :

Nom ?C | CA Nom PC | CA
Connaissances Zlcaa/émiquey (e quﬂfre au choix) fﬂnj@e myyﬁque (trois au choix)
Intimidation Langue (: deux au choix)
Talents :
Nom Nom

Hideux* (=> donne le Talent Tervifiont)
Magie mineure (trois au choix)

k. j@néﬂ lors de la cévémonie de fassage a lo nouvelle carridre (nécessite 100 XP fpar Com/ﬂéfence]

Dotations : Familier /émom'ﬂque, (Do ﬂm’mm’m’, 3 o@’eﬁ' rn@iquey, Jyméofe re@ieux de ’Tzeenfcﬁ, 1D10/2 Aémons inuoque}'
Accés Mayw’ de Tzeentch
Débouchés :  Aucun

Sgécia/: Pour devenir Cﬂfac@yz‘e de Tzeentch, le frersonnage doit avoir j@né au moins trois re’comﬁeme.v du Chaos

Plon : Initié de Tzeentch => Zlco@fe de Tzeentch => Magus de Tzeentch => Cﬂfﬂc@yfe de Tzeentch
Coiit : 2500 XP Min (1200 XP de caractiristiques; (300 X P de compétences/ talents) - depuis un Magus de Teeentch ~

2600 XP Max (1200 XP de carac.; 1400 XP de ¢/t si tout est ﬁm’y]



